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Miedzyszkolny Konkurs
Informatyczno-Obywatelski
,»@ktywny obywatel”

Konkurs wiedzy i umiejetnos$ci z zakresu informatyki i wiedzy o spoteczenstwie

POSTANOWIENIA OGOLNE

Organizatorem konkursu jest Zespot Szkolno-Przedszkolny w Sycowie.
Patronat konkursu objat Burmistrz Miasta i Gminy Sycow.

CELE KONKURSU

Rozwijanie zainteresowan z zakresu informatyki oraz wiedzy o spoleczenstwie.
Poglebianie wiedzy z zakresu praw i obowigzkéw obywatelskich.
Ksztattowanie postaw obywatelskich.

Promowanie aktywnosci spotecznych w srodowisku lokalnym.

Uwrazliwienie uczniéw na potrzeby innych oséb i grup spotecznych.
Popularyzowanie réznych form aktywnosci obywatelskie;.

Poszerzanie umiej¢tnosci postugiwania si¢ technika informatyczna.

UCZESTNICY

Konkurs jest skierowany do uczniéw klas 6smych.

Konkurs obejmuje swoim zasiggiem szkoty podstawowe z powiatu oles$nickiego,

kepinskiego 1 ostrzeszowskiego.
ORGANIZACJA | PRZEBIEG KONKURSU

Konkurs sktada si¢ z trzech etapow: szkolnego, miedzyszkolnego oraz finatu

Informacje o konkursie beda umieszczone na stronie internetowej szkoty oraz

Facebooku.

V. ETAP PIERWSZY

Termin: do dnia 24 lutego 2025 r. nalezy zglosi¢ szkot¢ do konkursu .

W etapie pierwszym uczniowie w zespole sktadajacym sie z trzech osob tworzg projekt
dziatania spolecznego o charakterze pozytku publicznego na rzecz konkretnej grupy
spotecznej, instytucji lub miejsca. Projekt nalezy wykona¢ wedlug nastgpujacej

instrukcji:
» Projekt powinien zosta¢ napisany komputerowo.
» Nalezy nada¢ nazwe lub tytut dla autorskiego projektu.



Okresli¢ sposob diagnozowania potrzeb, ktore bedg stanowic¢ cele projektu.
Wyznaczy¢ jasne cele realizacji projektu.

Opisac sposob realizacji zatozonych celow.

Poda¢ potencjalne zrodta finansowania projektu.

Okresli¢, kto bedzie realizowal projekt oraz w jaki sposob odbedzie si¢
rekrutacja wolontariuszy.

» Poda¢ metody ewaluacji projektu.
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Uwaga: Zasady konkursu nie wymagaja realizacji projektu, jedynie umiejetnosci zaplanowania
jego realizacji. Projekt powinien mie¢ charakter realistyczny.

VI.

Projekt w formie papierowej lub elektronicznej nalezy przesta¢ do organizatora do dnia
10 marca 2025 r.
Komisja Konkursowa oceni projekty wedtug nastepujacych kryteriow:
a) Tworzenie projektu zgodnie z instrukcja
b) Uzasadnienie potrzeb realizacji projekt
C) Spojnosé projektu
d) Metody ewaluacji projektu
e) Zasigg dziatan projektu
f) Skutecznos$¢ dziatan zalozonych w projekcie
g) Mozliwos¢ realizacji projektu w rzeczywistosci
Komisja Konkursowa wytania druzyny, ktorych projekty uzyskaja najwieksza ilo§¢
punktow, te druzyny zostajg zaproszone do finalowego etapu konkursu.
ETAP DRUGI
Termin: 25 marca 2025 r.
Miejsce: Zespol Szkolno-Przedszkolny w Sycowie.
Za organizacj¢ konkursu odpowiada Komisja Konkursowa powotana przez Dyrektora
Zespotu Szkolno-Przedszkolnego w Sycowie.
Do Komisji Konkursowej moga zosta¢ powotani nauczyciele z innych szkot.
Druzyny zaprezentuja swdj projekt w formie prezentacji multimedialnej - czas
przeznaczony na prezentacje projektu to od 5 do 7 minut, druzyny przedstawiajg takze
plakat oraz ulotke promujacg projekt — wymagana forma papierowa.
Komisja Konkursowa ocenia:
- sposob prezentowania projektu — czytelnos¢, jasny opis dziatan.
- wykonanie plakatu i ulotki — technika komputerowa, czytelnos$¢ grafiki, jasnos¢
przekazu.

VIL. ETAP FINALOWY

Do finalu wchodza cztery druzyny, ktore uzyskaly najwyzsza ilo$¢ punktéw w

poprzednich etapach konkursu.

W czgsci finatowej konkursu druzyny wylosujg teze dotyczaca spraw spotecznych,
zadaniem druzyn bedzie podanie argumentow ,,za” lub ,,przeciw” w stosunku do
wylosowanej tezy.

Komisja Konkursowa ocenia:

- trafno$¢ argumentow,

- ilo$¢ argumentow,

- umiej¢tnos¢ odniesienia argumentacji do realnych sytuacji.



VIl. ZAKRES WIEDZY 1 UMIEJETNOSCI WYMAGANYCH W KONKURSIE

Zakres wiedzy obejmuje:

e Podstawe programowa z informatyki w klasach IV-VIII:

» Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych

urzadzen cyfrowych.

» Poshlugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniem cyfrowym i sieciami komputerowymi.
e Podstawe programowa z wiedzy o spoleczenstwie klasa VII1:

» Prawa cztowieka.

» Spotecznos¢ lokalna.

» Udzial obywateli w zyciu publicznym — spoteczenstwo obywatelskie.

> Srodki masowego przekazu.

VIIl. POSTANOWIENIA KONCOWE

e Uczestnicy konkursu z danej szkoty startuja w konkursie jako zespdt reprezentujacy
swoja szkote.

e Zwyciezcami konkursu bedg zespoty, ktore zajety 1.,2., 3. miejsce. Laureaci otrzymuja
dyplomy oraz nagrody rzeczowe.

e W sytuacji konieczno$ci przeprowadzenia konkursu w formie zdalnej, zostanie on
przeprowadzony na platformie Google’a Meet w czasie rzeczywistym. Podczas catego
konkursu uczestnicy beda mieli obowiazek mie¢ wlaczong kamerke.






